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ПРАВИЛА ВИДА СПОРТА 

«СПОРТИВНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ» 

 

Раздел I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

Настоящие правила вида спорта «спортивное программирование» (далее 

– Правила) разработаны Общероссийской физкультурно-спортивной 

общественной организацией «Федерация спортивного программирования» 

(далее – Федерация). 

Настоящие Правила обязательны к применению при проведении всех 

официальных спортивных соревнований по спортивному программированию 

(далее – соревнования) на территории Российской Федерации. 

Правила не могут учесть все возможные ситуации, которые возникают во 

время соревнований, не предусматривают и решение всех организационных 

вопросов. В тех случаях, которые невозможно точно урегулировать статьей 

Правил, можно принять правильное решение, изучив аналогичные ситуации, 

рассматриваемые в Правилах. Право толкования настоящих Правил 

принадлежит постоянно действующему руководящему коллегиальному органу 

Федерации. 

 

1.1. Термины и определения 

Автоматизированная балльно-рейтинговая система оценки – комплекс 

программных средств, предназначенный для оценки предоставленных 

спортсменами решений. 
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Аккаунт – учетная запись, регистрируемая на сервере (в системе 

серверов) платформы, которая является идентификатором участника 

соревнований на платформе. 

Алгоритм – последовательность четко определенных действий для 

решения проблемы, выраженная в конечном числе шагов. 

Алгоритмическое программирование – дисциплина вида спорта 

«спортивное программирование», содержательно включающая в себя выбор 

алгоритма и его кодирование на одном или нескольких заданных языков 

программирования. 

Апелляция – это просьба о пересмотре решения, вынесенного Главным 

судьей соревнований, поданная по форме, указанной в Регламенте 

соревнований. Подается в ГСК Федерации. 

БАС – беспилотные авиационные системы; комплекс, включающий одно 

или несколько воздушных судов без экипажа на борту, а также наземные 

технические средства и оборудование навигации и связи, используемые для 

управления полетом воздушных судов. 

Дисконнект – потеря связи клиента участника соревнований, 

участвующего в соревновании, с сервером, происходящая из-за сбоев в работе 

оборудования и приводящая к исчезновению или потере управления процессом 

в течение длительного времени. 

ЕСнУП – единые соревнования на удаленных площадках – формат 

проведения соревнования, при котором спортсмены находятся на разных 

специализированных площадках под непосредственным контролем судей, 

объединенные одной сеткой соревнований. 

Жюри – коллегия для оценки Продуктов Команд в рамках соревнований 

по дисциплине «продуктовое программирование». Коллегия Жюри 

формируется организатором соревнований, если иное не предусмотрено 

Положениями (Регламентами) конкретных соревнований. 

Клиент – программный компонент, установленный на персональном 

оборудовании участника соревнований, позволяющий запускать программу без 
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использования браузера и экономить оперативную память персонального 

оборудования. 

Кодирование – процесс написания программного кода с цель реализации 

алгоритма на определенном языке программирования. 

Команда – группа спортсменов, объединяющих свои усилия при решении 

задач. 

Командный зачет – система подсчета очков в соревнованиях, где 

суммируются результаты участников соревнований, объединенных в сборную 

команду по указанному в Положении о соревновании признаку. 

Контест – матч соревнования, по дисциплинам спортивного 

программирования. 

OFFLINE (далее – «оффлайн») – формат проведения спортивных и 

физкультурных соревнований и других мероприятий, где участники 

соревнований находятся на специально оборудованных площадках в одном 

или смежных помещениях. 

 ONLINE (далее – «онлайн») – формат проведения спортивных и 

физкультурных соревнований, других мероприятий, при котором 

взаимодействие участников соревновательного процесса осуществляется 

дистанционно с использованием информационной телекоммуникационной сети 

«Интернет». 

Общее собрание-инструктаж участников – предматчевый сбор судей и 

участников соревнований, во время которого объявляются задачи контеста и 

разъясняются специфические правила конкретного мероприятия. 

Операционная система – комплекс взаимосвязанных программ, 

предназначенных для управления ресурсами компьютера и организации 

соревнования по дисциплинам вида спорта «спортивное программирование». 

Официальный язык соревнований – на российских соревнованиях – 

русский, на международных, проводимых на территории Российской 

Федерации – русский, и иной предусмотренный Положением о соревнованиях. 
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Организаторы соревнований – это лица, которые утверждают Положение 

(Регламент) о соревновании, определяют условия и календарный план его 

проведения, условия допуска к участию в соревновании, порядок выявления 

лучшего участника или лучших участников, порядок организационного и иного 

обеспечения соревнования, обеспечивают финансирование соревнования в 

утвержденном порядке, а также осуществляют иные полномочия, касающиеся 

организации и проведения соревнований, в соответствии с законодательством 

Российской Федерации. 

Официальные лица – лица, принимающие участие в соревнованиях  

по спортивному программированию (судьи, тренеры, организаторы, врачи, и 

пр. лица, не являющиеся спортсменами) и подчиняющиеся Правилам по виду 

спорта, Положениям, Регламентам. 

Платформа для проведения соревнований – специализированный вебсайт, 

на котором происходит регистрация, жеребьевка, а также фиксируется ход, 

промежуточные и конечные результаты соревнований. 

ПО – программное обеспечение, совокупность программ, 

обеспечивающих функционирование компьютера и решение с их помощью 

задач предметных областей. 

Положение о соревновании (далее – Положение) – это документ, 

определяющий задачи соревнования, весь его ход, порядок подведения итогов, 

награждения победителей. Положение составляет организатор соревнований. 

Положение составляется на конкретное соревнование. 

Продукт – работающий прототип программного комплекса, 

проработанная концепция будущего продукта с макетами, соответствующий 

Регламенту соревнования, включающий в себя интерфейсы и минимальный 

дизайн. 

Продуктовое программирование – тождественное понятие хакатон – 

дисциплина вида спорта «спортивное программирование», содержательно 

включающая в себя командную разработку программного продукта на одном 

или нескольких из заданных языков программирования. 



5 

 

Прогон – процесс проверки задачи на большом наборе тестов, для 

проверки соответствия выполнения задачи. 

Регламент соревнований – это документ, составляемый организаторами 

соревнований, конкретизирующий и уточняющий статьи Положения. 

Регламент составляется на конкретное соревнование и не должен 

противоречить Положению. 

Результат контеста – единица турнирной таблицы или сетки 

соревнований. Спортивное программирование (англ. Sport Programming) –  вид 

соревновательной деятельности и специальной практики подготовки к 

соревнованиям на основе выбора алгоритма решения задач и кодирования на 

одном или нескольких из заданных языков программирования, обеспечивая 

равные условия состязаний человека с человеком или команды с командой. 

Сборная команда – участники соревнований, объединенные по признаку, 

предусмотренному Положением или иными нормативными документами. 

Спортивные сборные команды Российской Федерации – формируемые 

общероссийскими спортивными федерациями (за исключением олимпийской 

команды России, паралимпийской команды России) коллективы спортсменов, 

относящихся к различным возрастным группам, тренеров, ученых, 

специалистов в области физической культуры и спорта для подготовки к 

международным соревнованиям и участия в них от имени Российской 

Федерации. 

Сервер – программный компонент специализированного компьютерного 

оборудования, обеспечивающий связь между различными клиентами, 

предоставляя им возможность взаимодействия друг с другом в рамках 

соревнования. 

Соревнование – официальное спортивное соревнование или 

физкультурное мероприятие, проводимое в соответствии с Правилами вида 

спорта; 

Технические правила – это документ, формируемый к конкретным 

соревнованиям по конкретной дисциплине, устанавливающий параметры и/или 
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команды настройки, как для клиентской, так и для серверной частей. 

Тренер – физическое лицо, осуществляющее проведение со спортсменами 

тренировочных мероприятий, а также осуществляющее руководство их 

состязательной деятельностью для достижения спортивных результатов. 

Турнирная платформа – специализированный вебсайт, на котором 

происходит регистрация, жеребьевка, и\или фиксируется ход, промежуточные и 

конечные результаты соревнований.  

Участник соревнований – физическое лицо (спортсмен), команда 

спортсменов, сборная команда спортсменов, являющихся единицами 

турнирной сетки. Требования к участникам соревнований определяются в 

соответствии с настоящими Правилами, Положениями, Регламентами 

соревнований. 

Хост – компьютер (или другое игровое устройство игрока, участвующего 

в спортивном программировании) с установленным клиентом, забирающий на 

себя часть функций сервера при создании, настройке и старте контеста либо 

частично или полностью выполняющий функции сервера в ходе контеста. 

Штрафное время – единица измерения баллов, присуждаемых за 

неуспешное решение задачи, а также за время выполнения задачи. 

Язык программирования – формальный язык, предназначенный для 

записи компьютерных программ. 

 

1.2. Спортивные дисциплины 

Официальные соревнования по виду спорта «спортивное 

программирование» проводятся в спортивных дисциплинах в соответствии с 

Всероссийским реестром видов спота: 

- программирование алгоритмическое; 

- программирование продуктовое; 

- программирование беспилотных авиационных систем; 

- программирование робототехники; 

- программирование систем информационной безопасности. 
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1.3. Сведения о характере проведения соревнований 

1.3.1. Характер соревнований определяется Положением о 

соревнованиях. 

1.3.2. По характеру проведения соревнования делятся на: личные, лично-

командные и командные. 

1.3.3. Личные соревнования – соревнования, в которых каждый 

спортсмен-участник борется за место в турнирной таблице и места 

распределяются между спортсменами в соответствии с системой проведения 

соревнований. 

1.3.4. Лично-командные соревнования – соревнования, в которых места 

распределяются между спортсменами, и в то же время результат каждого 

спортсмена засчитывается команде, в которой он состоит. 

1.3.5. Командные соревнования – соревнования, в которых участником 

является команда, состоящая из определенного числа спортсменов, где команда 

борется за место в турнирной таблице и места распределяются между 

командами в соответствии с системой проведения соревнований. 

1.3.6. При определении командного зачета в лично-командных 

соревнованиях, в случае равенства очков у двух или более команд (субъектов, 

федеральных округов Российской Федерации и т.д.), преимущество получает 

команда, имеющая больше первых, затем вторых и т.д. мест. 

1.4. Системы проведения соревнований 

1.4.1. Система проведения соревнований определяется Положением. 

1.4.2. Основными системами проведения Соревнований по спортивному 

программированию являются: прямая, олимпийская система с выбыванием, 

смешанная. 

1.4.3. Прямая система проведения соревнований – система, при которой 

участники одновременно приступают к исполнению соревновательных 

упражнений. 
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1.4.4. Олимпийская система с выбыванием – система, при которой 

участник соревнований, проигравший встречу, выбывает из дальнейшего 

участия в данных соревнованиях. 

1.4.5. Смешанная система – система, при которой на разных этапах 

применяются вышеуказанные системы, например, прямая система – с 

разбиением участников на группы, затем олимпийская система.  

1.5. Противоправное влияние на результаты спортивных 

соревнований по спортивному программированию и санкции, 

применяемые к участникам соревнований и другим официальным лицам 

соревнований за противоправное влияние на результаты таких 

соревнований 

1.5.1. Противоправное влияние на результаты официальных спортивных 

соревнований не допускается. 

1.5.2. Предотвращение противоправного влияния на результаты 

официальных спортивных соревнований и борьба с ним осуществляются в 

соответствии с федеральными законами и иными нормативными правовыми 

актами Российской Федерации, а также в соответствии с нормами, 

утвержденными Федерацией. 

1.5.3. Противоправным влиянием на результат официального 

спортивного соревнования признается совершение в целях достижения заранее 

определенного результата или исхода этого соревнования и/или контеста хотя 

бы одного из следующих деяний: 

- подкуп участников соревнований, спортивных судей, тренеров, 

руководителей спортивных команд, организаторов соревнований (в том числе 

их работников), принуждение или склонение указанных лиц к оказанию такого 

влияния или совершение этих действий по предварительному сговору с 

указанными лицами; 

- получение участниками соревнований, спортивными судьями, 

тренерами, руководителями спортивных команд, организаторами соревнования 

(в том числе их работниками) денег, ценных бумаг, иного имущества, 
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пользование указанными лицами услугами имущественного характера, 

извлечение ими других выгод и преимуществ или их предварительный сговор; 

- иные действия, приводящие к неправомерному достижению или 

изменению спортивного результата. 

1.5.4. Участникам соревнований, тренерам, руководителям спортивных 

команд запрещается вступать в сговор с другими участниками официальных 

спортивных соревнований. Указанные лица, уличенные в сговоре на какой- 

либо стадии соревнования, удаляются с соревнования и принуждаются к 

возврату любых компенсаций и призов, полученных ими от организаторов 

соревнования и в связи с их участием в соревновании. Кроме того, к указанным 

лицам могут быть применены спортивные санкции, а также административная 

и уголовная ответственность в соответствии с действующим законодательством 

Российской Федерации. 

1.5.5. Участникам соревнований, судьям, тренерам, руководителям 

спортивных команд, спортивным агентам, организаторам и другим участникам 

соревнований запрещено участвовать в азартных играх в букмекерских 

конторах и тотализаторах путем заключения пари на соревнования по 

спортивному программированию. За нарушение данного запрета по решению 

Федерации к вышеуказанным субъектам могут быть применены 

соответствующие спортивные санкции. 

1.5.6. Участник соревнований, тренер, спортивный судья, либо иное лицо, 

пытающееся оказать противоправное влияние на результаты соревнований, 

наказывается в соответствии с действующим законодательством и 

нормативными документами Федерации. 

1.5.7. Решение о присуждении поражения в контесте и об 

дисквалификации участника с соревнований принимается главной судейской 

коллегией соревнований. 

1.5.8. Результат, достигнутый на соревнованиях дисквалифицированным 

участником, аннулируется решением главной судейской коллегии. 

1.5.9. Дисквалификация участника соревнований не влечет за собой 
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возврата данному участнику заявочного взноса. 

1.5.10. Решение о применении спортивной санкции в виде 

дисквалификации к участнику соревнования и иным лицам за противоправное 

влияние на результаты соревнований принимается уполномоченным органом 

Федерации. 

 

1.6. Антидопинговое обеспечение 

1.6.1. Антидопинговое обеспечение спортивных мероприятий в 

Российской Федерации осуществляется в соответствии с Общероссийскими 

антидопинговыми правилами (далее – Антидопинговые правила). 

1.6.2. В соответствии с Антидопинговыми правилами ни один спортсмен 

или иное лицо, в отношении которого была применена дисквалификация, не 

имеет права во время срока дисквалификации участвовать ни в каком качестве 

в соревнованиях. 

1.6.3. За нарушение Антидопинговых правил Федерация применяет 

спортивные санкции (в том числе спортивную дисквалификацию спортсменов) 

на основании и во исполнение решения соответствующей антидопинговой 

организации о нарушении антидопинговых правил спортсменами, а также 

тренерами, иными специалистами в области физической культуры в 

соответствии с действующим законодательством Российской Федерации. 

 

Раздел II. ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ СОРЕВНОВАНИЙ 

 

2.1. Половые и возрастные группы спортсменов 

2.1.1. К спортивным соревнованиям в возрастной группе допускаются 

спортсмены, достигшие установленного возраста на день начала проведения 

соревнований, если уровень их спортивной квалификации соответствует 

уровню квалификации, указанной в Положении о соревновании. 

2.1.2. Возрастные группы: 
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№ Возрастная группа Возраст, лет 

1.  Юниоры и юниорки до 17 лет включительно 

2.  Мужчины и женщины Без ограничения возраста 

 

2.1.3. Женщины (в том числе юниорки) имеют право участвовать в 

соревнованиях, проводимых среди мужчин, если иное не предусмотрено 

Положениями (Регламентами) конкретных соревнований. 

2.1.4. Мужчины (в том числе юниоры) не имеют право участвовать в 

соревнованиях, проводимых среди женщин, если иное не предусмотрено 

Положениями (Регламентами) конкретных соревнований. 

2.1.5. Спортсмены могут принимать участие в соревнованиях старшей 

возрастной группы относительно той, в которой они состоят, в случае если это 

разрешено Положением и Регламентом соревнований. 

2.1.6. Спортсмены не могут участвовать в соревнованиях младшей 

возрастной группы относительно той, в которой они состоят. 

 

2.2. Общие принципы допуска спортсменов к соревнованиям 

2.2.1. Условия допуска участников к соревнованиям, а также перечень 

предоставляемых организатору документов устанавливаются Положением 

(Регламентом) о соревнованиях. 

2.2.2. В зависимости от требований Положения (Регламента) допуск 

спортсменов может быть ограничен уровнем спортивной квалификации и т. д. 

К участию в соревнованиях спортсмены допускаются решением комиссии по 

допуску. 

2.2.3. Спортсмены должны быть официально заявлены для участия в 

соревновании на основании предварительной и окончательной заявок в 

соответствии с Положением (Регламентом). 

2.2.4. Основанием для допуска спортсмена к соревнованиям по 

медицинским заключениям является заявка на участие в соревнованиях с 

отметкой «Допущен» напротив каждой фамилии спортсмена, заверенная 
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подписью врача и его личной печатью. Заявка на участие в соревнованиях 

подписывается врачом с расшифровкой фамилии, имени, отчества (при 

наличии) и заверяется печатью медицинской организации, имеющей лицензию 

на осуществление медицинской деятельности. 

2.2.5. В комиссию по допуску кроме оригинала заявки на участие в 

соревновании должны быть представлены для проверки следующие 

документы: 

- паспорт гражданина Российской Федерации или иной документ, 

удостоверяющий личность; 

- полис обязательного медицинского страхования и полис страхования 

жизни и здоровья от несчастных случаев (оригиналы). 

2.2.6. Положением (Регламентом) о проведении соревнования могут 

устанавливаться и иные документы, необходимые для представления в 

комиссию по допуску. 

2.2.7. Положением (Регламентом) о проведении соревнований 

муниципального статуса, соревнований физкультурно-спортивных и других 

организаций, может быть установлен иной порядок допуска к соревнованиям с 

представлением только лишь документов, указанных в Положении 

(Регламенте). 

2.2.8. Допуск спортсменов к участию в соревнованиях осуществляется на 

основании заявки на участие в соревнованиях в рамках действующих квот, 

установленных Положением (Регламентом) о соревнованиях, если Положение 

(Регламент) соответствующего соревнования не устанавливает иной порядок 

допуска спортсмена для участия в таком соревновании. 

2.2.9. К участию в соревнованиях допускаются лица, выполняющие 

нормативы ГТО, за исключением лиц, которые по состоянию здоровья не 

допускаются к сдаче нормативов. 

 

2.3. Ограничения на участие в соревнованиях 

2.3.1. Лица, не достигшие возраста, указанного как минимальный возраст 



13 

 

спортсмена для участия в соревнованиях, не допускаются до участия в 

соревнованиях. 

2.3.2. Лица, в отношении которых применена и действует спортивная 

санкция в виде дисквалификации, не допускаются до участия в соревнованиях. 

2.3.3. Лицо, не предъявившее документ, удостоверяющий личность, либо 

документ, удостоверяющий возможность принимать участие в соревнованиях 

по медицинским показаниям, не допускается до участия в соревнованиях. 

2.3.4. Лица, нарушающие общепризнанные нормы поведения 

(оскорбления, громкая нецензурная брань, драки, распитие алкогольных 

напитков, курение в запрещенных местах, прием наркотических или 

допинговых средств и пр.) не допускаются до участия в соревнованиях или 

могут быть удалены с соревнования на основании решения судьи. 

2.3.5. Члены оргкомитета соревнований, судьи соревнований и иные 

лица, принимающие участие в соревнованиях по спортивному 

программированию (тренеры, врачи, и пр. лица) не могут являться участниками 

соревнований. 

 

2.4. Права и обязанности спортсменов, тренеров, представителей 

спортивных сборных команд на соревнованиях 

2.4.1. Спортсмен, участвующий в соревнованиях, обязан: 

- знать и соблюдать настоящие Правила, Положения, Регламент, иные 

нормативные документы Федерации, Технические правила, принципы честной 

спортивной борьбы; 

- быть корректным по отношению к соперникам и официальным лицам, 

воздерживаться от грубых и оскорбительных высказываний, жестов и 

действий; 

- придерживаться общепринятых норм поведения, проявлять 

уважительное отношение к официальным лицам, судьям, зрителям, 

представителям прессы, а также к другим участникам соревнований; 

- использовать в ходе общения с официальными лицами соревнования, 
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соперниками официальный язык соревнования; 

- предоставлять необходимые данные и сведения по запросу 

официальных лиц соревнований; 

- бережно обращаться со спортивным оборудованием и инвентарем, 

предоставленным участникам на время проведения соревнований; 

- участвовать в соревнованиях до официального завершения. 

2.4.2. Спортсмен, участвующий в соревнованиях, имеет право: 

- заблаговременно получить информацию о соревнованиях; 

перед началом соревнований на официальную тренировку, если это 

предусмотрено Положением (Регламентом) о проведении соревнований; 

- использовать все имеющееся на соревнованиях спортивное 

оборудование и инвентарь; 

- получить медицинскую помощь при необходимости; 

- подавать апелляции и выражать претензии по результатам контеста или 

нарушениями до начала очередного контеста; 

- общаться с официальными лицами соревнований через тренера или 

капитана в случае, если субъектом соревнований является сборная команда. 

2.4.3. В процессе контеста спортсмен может обращаться к контестному 

судье за разъяснением Правил, а также за любой другой информацией, 

имеющей отношение к данному контесту. 

2.4.4. Тренер имеет право: 

- присутствовать на площадке во время проведения ЕСнУП и оффлайн-

соревнований; 

- давать указания своим спортсменам только во время пауз между 

контестами, если иное не предусмотрено Регламентом; 

- выражать замечания и претензии по результатам контеста или 

нарушениям до начала очередного контеста в том числе подавать жалобы, 

апелляции. 

2.4.5. Тренер обязан: 

- знать и соблюдать настоящие Правила, Положения, Регламент, иные 
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нормативные документы Федерации, Технические правила,  

- соблюдать принципы честной спортивной борьбы; 

- соблюдать тишину во время контеста и не жестикулировать на ЕСнУП и 

оффлайн-соревнованиях; 

- присутствовать при проведении жеребьевок; 

- участвовать в обсуждении результатов контеста с судьями, где может 

выражать замечания к работе судей только на основании конкретных 

Положений правил; 

- нести ответственность за дисциплину подопечных участников и 

обеспечивать своевременную явку их на соревнования. 

2.4.6. За несоблюдение предусмотренных настоящими Правилами 

обязанностей к тренеру может быть применено предупреждение. 

2.4.7. В случае применения к тренеру второго предупреждения тренер 

удаляется из зоны контеста (места физического присутствия спортсменов) без 

права замены. 

2.4.8. За нарушение общественного порядка и недисциплинированное 

поведение в зоне контеста и за ее пределами тренер может быть удален с 

соревнований. 

2.4.9. Тренер не имеет права одновременно быть судьей соревнования, в 

котором участвует его команда. 

2.4.10. Тренеру запрещается вмешиваться в решения судей и лиц, 

проводящих соревнования, а также осуществлять действия, оскорбляющие 

судей. 

2.4.11. Требования, предусмотренные настоящими Правилами для 

спортсменов, тренеров, по аналогии могут применяться к руководителям 

спортивных команд и иным участникам соревнований по спортивному 

программированию. 

2.4.12. Иные права и обязанности спортсменов, тренеров, 

руководителей команд и иных участников соревнований по спортивному 

программированию устанавливаются Положениями (Регламентами) о таких 
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спортивных соревнованиях. 

 

2.5.  Условия страхования участников соревнований 

2.5.1. Обязательным условием для участия всех спортсменов на 

соревнованиях по виду спорта «спортивное программирование» является 

наличие полиса обязательного медицинского страхования, а также 

медицинской страховки от несчастных случаев и потери трудоспособности, 

действующей на территории Российской Федерации. 

2.5.2. Ответственность за достаточность страхового покрытия 

спортсменов, направленных и заявленных на участие в соревнованиях, несут 

командирующие спортсменов организации и спортсмены лично. Оригинал 

страхового полиса на каждого участника соревнований предъявляется главному 

секретарю соревнований на комиссии по допуску участников. 

2.5.3. Страхование участников соревнований может производиться как за 

счет бюджетных средств, так и внебюджетных средств в соответствии с 

законодательством Российской Федерации и субъектов Российской Федерации. 

 

2.6.  Иные требования, обусловленные особенностями 

соответствующего вида спорта 

2.6.1. В случае, если спортсмен на момент подачи заявки на участие в 

соревновании по спортивному программированию не достиг возраста 18 лет, 

такой спортсмен обязан предоставить письменное разрешение от родителей 

или законных представителей. Форма заявки утверждается Регламентом 

соответствующего соревнования. 

 

 

Раздел III. ТРЕБОВАНИЯ, ПРЕДЪЯВЛЯЕМЫЕ К 

ОРГАНИЗАТОРАМ, ПРОВОДЯЩИМ СОРЕВНОВАНИЯ 

 

3.1. Права и обязанности организаторов соревнований по 
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подготовке и проведению соревнований 

3.1.1. Организаторы соревнований утверждают Положение и Регламент 

соревнования, определяют условия и календарный план его проведения, 

условия допуска к участию в соревновании, порядок выявления лучшего 

участника или лучших участников, порядок организационного и иного 

обеспечения соревнования, обеспечивают финансирование соревнования в 

утвержденном им порядке, а также осуществляют иные полномочия в 

соответствии с законодательством Российской Федерации. 

 

3.2. Общие требования к формированию программы соревнований, 

разрабатываемой их организаторами 

Основная информация, включаемая в программу соревнования: 

- текст, содержащий заявление о том, что соревнование проводится в 

соответствии с настоящими Правилами; 

- наименование организаторов соревнования; 

- место и сроки проведения соревнования; 

- календарь и расписание соревнования; 

- условия допуска для участия в соревнованиях; 

- подведение итогов. 

 

3.3. Иные требования, обусловленные особенностями 

соответствующего вида спорта 

3.3.1. Особенности документооборота и ответственности при проведении 

онлайн соревнований: ответственность за наличие необходимых документов, 

достоверность предоставляемых документов посредством средств связи, за 

идентификацию участников соревнований несут участники соревнований. 

3.3.2. В случае выявления фактов нарушения указанных требований 

участник соревнований может быть привлечен к ответственности в 

соответствии с действующим законодательством Российской Федерации и/или 

в соответствии с нормативными документами организатора соответствующего 
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соревнования и/или Федерации. 

 

 

 

Раздел IV. ТРЕБОВАНИЯ К МЕСТУ ПРОВЕДЕНИЯ 

СОРЕВНОВАНИЙ 

 

4.1. Технические и иные параметры места проведения 

соревнований 

4.1.1. Соревнования по спортивному программированию должны 

проводиться на объектах спорта или площадках, специально подготовленных 

для проведения официального спортивного соревнования. Место проведения 

соревнований должно соответствовать требованиям действующего 

законодательства Российской Федерации в сфере физической культуры и 

спорта, а также соответствующим региональным и муниципальным 

законодательным актам и постановлениям. 

4.1.2. В дополнение к требованиям, предусмотренным частью 4.1.1. 

настоящей статьи, соревнования должны проводиться на объектах спорта или 

площадках, специально подготовленных для проведения официального 

спортивного соревнования, соответствующих требованиям, установленным 

нормативными документами Федерации. 

4.1.3. При проведении соревнований по спортивному программированию 

в формате онлайн участники соревнуются с собственного оборудования на 

предоставленной организатором соревнования онлайн платформе, 

размещенной в сети Интернет и единой для всех участников. Организатор в 

таком случае не несет ответственности за технические неполадки, которые 

могут возникнуть у участников во время проведения Соревнований и на 

которые Организатор не может влиять (отключение электричества, 

чрезвычайная ситуация, неисправность устройств). 
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4.2. Требования к оборудованию места проведения соревнований, 

технические и метрологические характеристики спортивного и судейского 

оборудования, а также инвентаря, в том числе в зависимости от статуса 

(категории) соревнования 

4.2.1.  Федерация определяет требования к месту проведения 

соревнований и к необходимому инвентарю в зависимости от статуса 

соревнований соответствующим нормативным документом. 

4.2.2. Место проведения соревнования должно быть оборудовано 

инвентарем, состав которого определяется в соответствии с настоящими 

Правилами, Регламентом соревнований и спортивной дисциплиной, по которой 

проводиться соревнование. 

4.2.3.В месте проведения соревнования должны быть оборудованы 

спортивные места, соответствующие требованиям пунктов 4.2.4 (для 

индивидуальных соревнований) и 4.2.5 (для командных соревнований) 

настоящих Правил. 

4.2.4. Размеры мебели личного спортивного места, минимально 

необходимые для индивидуальных соревнований:  

- рабочая поверхность: стол с шириной не менее 750 мм, глубиной не 

менее 550 мм, высотой от 650 до 800 мм; 

- стул: с сиденьем 200-300 мм ниже уровня стола, рекомендуется с 

регулируемой высотой. 

4.2.5. Размеры мебели командного спортивного места, минимально 

необходимые для командных соревнований:  

- рабочая поверхность: стол или группа столов прямоугольной формы с 

суммой длин всех четырех сторон не менее 4 м (каждая из сторон – не менее 

550 см) или круглой формы с диаметром поверхности не менее 1,2 м. Высота 

поверхности от пола – от 650 до 800 мм. Элементы, блокирующие посадку 

участников по периметру рабочей поверхности, недопустимы; 

- стулья: по 1 единице на каждого участника команды, с сиденьем 200-

300 мм ниже уровня стола, рекомендуется с регулируемой высотой. 
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4.2.6. В зависимости от Регламента соревнований, для участия 

необходимо использовать свое оборудование или оборудование, 

предоставленное организаторами мероприятия на площадке. 

4.2.7. При проведении соревнований рекомендуется оборудовать рабочее 

место для судейской бригады. К оборудованию рабочего места судьи 

относятся: стол, стул, компьютер с устройствами ввода и вывода, подключение 

к сети Интернет. 

 

Раздел V. ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ 

 

5.1. Заявка, а также требования к срокам ее подачи на 

соревнования различного статуса 

5.1.1. Заявка на соревнование является подтверждением, что участники 

соревнований ознакомлены с настоящими Правилами, нормативными 

документами организатора соревнований и/или Федерации, нормативными 

документами органов исполнительной власти и местного самоуправления в 

области физической культуры и спорта Российской Федерации, касающихся 

соревнований, и обязуются их соблюдать (приложение 1). 

5.1.2. Порядок и сроки подачи заявок на соревнования, требования к 

спортсменам и командам, принимающим участие в соревнованиях участникам 

соревнований, устанавливаются Положением (Регламентом) о соревновании. 

5.1.3. Заявка на участие в соревновании (п. 2.2.8.), по утвержденной 

форме, должна быть подписана заявителем, врачом и заверена печатями 

соответствующих организаций. 

5.1.4. Заявка должна включать следующие данные: 

- фамилию, имя, дату рождения спортсмена, сведения о командирующей 

организации (наименование, регион); 

- точное указание дисциплин, на участие в которых делается заявка; 

- ФИО и контактные данные ответственного лица; 

- полис о страховании жизни и здоровья от несчастных случаев; 
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- полис обязательного медицинского страхования (ОМС), дающий право 

на получение помощи в медицинском учреждении, работающем в системе 

ОМС; 

- допуск врача. 

5.1.5. Заявка, содержащая неверные и/или недостоверные сведения, 

признается недействительной. В этом случае организатор вправе отказать в 

допуске участника к соревнованию. 

5.1.6. В случае предоставления заявки, содержащей недостоверные 

сведения к лицу, предоставившему такую заявку, могут быть применены 

санкции. 

 

5.2. Заявочный взнос 

5.2.1. Организатором соревнований может быть предусмотрен заявочный 

взнос. 

5.2.2. Размер и сроки внесения заявочного взноса устанавливаются 

организатором соревнования и отражаются в Регламенте соревнований, но не 

может превышать для муниципальных соревнований и соревнований субъекта 

Российской Федерации 3 000 (Три тысячи) рублей с человека и для 

межрегиональных и всероссийских соревнований 7 000 (Семь тысяч) рублей с 

человека. 

5.2.3. Заявочный взнос должен быть оплачен не позднее дня начала 

соревнований. 

 

5.3. Принципы формирования комиссии по допуску участников 

соревнований, ее состав и обязанности 

5.3.1. Комиссия по допуску назначается Главным судьей соревнования из 

состава ГСК. 

5.3.2. Главный судья соревнований формирует комиссию по допуску из 

состава Судейской коллегии, руководит работой комиссии по допуску и 

обеспечивает выполнение следующих ее функций: 
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- прием заявок от спортсменов (или их тренеров) на участие в 

соревнованиях и регистрацию участников соревнований и официальных лиц; 

- проверку документов, подтверждающих право участников и 

официальных лиц на участие в соревнованиях; 

- аккредитацию официальных лиц; 

- оформление протоколов регистрации участников, тренеров и судей. 

5.3.3. Оформленные протоколы регистрации судей и участников 

соревнований, тренеров председатель комиссии по допуску передает в Главную 

судейскую коллегию. 

5.3.4. Комиссия по допуску после проверки всех представленных 

документов спортсменами и (или) их тренеров принимает Решение о допуске 

спортсменов для участия в соревновании. Решение комиссии по допуску 

оформляется протоколом. 

5.3.5. Комиссия по допуску вправе отказать в участии в соревновании 

любому спортсмену, не имеющему права участия в соревновании в 

соответствии с настоящими Правилами, Положением, Регламентом о 

соревновании, не предоставившему в полном объеме необходимые документы 

или предоставившему документы, не соответствующие установленным 

требованиям, а также по состоянию здоровья (по заключению врача) и 

дисквалифицированным спортсменам. 

5.3.6. Ответственность за прибытие на соревнования спортсменов 

(команд), которые не были допущены к участию в соревнованиях комиссией по 

допуску участников по состоянию здоровья или в связи с отсутствием права 

участия в соревнованиях, в соответствии с Положением (Регламентом) о 

соревновании или при непредставлении полного пакета необходимых и 

правильно оформленных документов несут командирующие организации и 

(или) спортсмены и (или) их тренеры лично. 

5.4. Содержание (описание процесса) соревнования, 

продолжительность соревновательного действия 

5.4.1. Платформа для соревнований: одинаковая для всех участников 
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соревнований аппаратная и программная часть, если иное не предусмотрено 

Регламентом соревнований. 

5.4.2. Минимальное гарантированное время для разминки и настройки 

устройств ввода/вывода: настройка устройств при посадке или смене места – 15 

минут, разминка перед первым и последующими этапами – отведенное время 

определяется Регламентом соревнований. 

5.4.3. Минимальное гарантированное время перерыва между контестами 

15 минут, если иное не установлено Регламентом соревнований; 

5.4.4. Минимальное гарантированное время перерыва между этапами 15 

минут, если иное не установлено Регламентом соревнований; 

5.4.5. Получение вне интерфейса клиента участника соревнований 

информации о действиях соперника не допускается, за исключением 

информации от участвующих в контесте членов команды; 

5.4.6. Изолирование участников соревнований или зоны контеста от 

зрительской зоны устанавливается согласно Регламенту соревнований: 

отдельное помещение и / или наушники и/или звукоизолирующие кабины; 

5.4.7. Правила выбора сервера: 

5.4.7.1. Соревнования проходят на серверах, определяемых Регламентами 

соревнований, и уточняются Техническими правилами. 

5.4.7.2. Правил создания, обязательных настроек и установок 

автоматизированный системы проверки задач нет, если иное не установлено 

Техническими правилами. 

5.4.7.3.  Обязательные настройки клиента: в соответствии с 

Техническими правилами. 

5.4.8. Специфическое запрещенное или обязательное программное 

обеспечение – определяется Регламентом соревнований и Техническими 

правилами. 

5.4.9. Ограничений на устройства ввода/вывода, настройки и команды 

управления, порядок их подключения – нет, если иное не указано в Регламенте 

соревнований. 
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5.4.10. На оффлайн-соревнованиях судьи присутствуют при контесте 

очно. На онлайн-соревнованиях судьи присутствуют удаленно. 

5.4.11. На онлайн-соревнованиях Главный судья, заместитель Главного 

судьи или контестный судья имеет право провести верификацию личности 

участников соревнований посредством способа, указанного в Регламенте 

соревнований, и осуществлять в течение всего турнира визуальный контроль за 

участником Соревнований с целью избежания участия незаявленных лиц для 

участия в соревновании. 

5.4.12. Основные правила трансляции для всех способов проведения 

соревнований: при проведении оффлайн-соревнований трансляция контеста в 

информационно-телекоммуникационную сеть «Интернет» или в зрительскую 

зону может вестись без задержки только при условии контроля за ее 

недоступностью участникам контеста. 

 

5.5. Общие правила проведения соревнований по спортивной 

дисциплине «ПРОГРАММИРОВАНИЕ АЛГОРИТМИЧЕСКОЕ» 

5.5.1. Общие требования 

Для соревнований используются математическо-алгоритмические 

задания, решение которых включает себя выбор алгоритма и его кодирование 

на одном или нескольких заданных языках программирования. 

Платформа: одинаковая для всех участников соревнований аппаратная и 

программная часть, предусмотренная Регламентом соревнований. 

5.5.2. Участники 

Число участников контеста – определяется Регламентом соревнований; 

В командных соревнованиях количественный состав участников за одну 

команду – предусмотренный Регламентом соревнований (от 3 до 5 

спортсменов). 

5.5.3. Параметры контеста 

Цель контеста: решить максимальное количество математическо- 

алгоритмических задач за определенное время. 
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Количество задач и время их решения устанавливается Регламентом. 

Контест не делится на раунды.    

При проведении соревнований ничья в контесте не допускается. 

5.5.4. Организационное обеспечение соревновательного процесса 

Паузы и таймауты: не допускаются, если иное не установлено 

Регламентом соревнований; 

Правила выбора порядка решения задач определяется согласно 

Регламенту соревнований; 

Правила оценки задач объясняются на общем собрании-инструктаже 

участников до старта контеста в открытую главным судьей. 

 

5.6. Общие правила проведения соревнований по спортивной 

дисциплине «ПРОГРАММИРОВАНИЕ ПРОДУКТОВОЕ» 

5.6.1. Общие требования 

Для соревнований используются продуктовые задачи, которые решаются 

путем написания программного комплекса, на языках программирования 

указанных в Регламенте. 

Платформа: одинаковая для всех участников соревнований аппаратная и 

программная часть, предусмотренная Регламентом соревнований. 

5.6.2. Участники 

Число участников контеста – определяется Регламентом соревнований; 

В командных соревнованиях количественный состав участников за одну 

команду – предусмотренный Регламентом соревнований (от 3 до 5 

спортсменов). 

5.6.3. Параметры контеста 

Цель контеста: реализация работоспособного программного комплекса, 

который решает продуктовую задачу. 

Контест не делится на раунды и длится согласно Регламенту. 

Ничья в контесте не допускается. 

5.6.4. Организационное обеспечение соревновательного процесса 
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Паузы и таймауты: не предусмотрены, если иное не установлено 

Регламентом соревнований. 

Правила порядка реализации программных модулей в рамках 

программного комплекса нет, если иное не установлено Регламентом 

соревнований. 

Правила оценки задач объясняются до старта контеста в открытую 

главным судьей соревнований. 

 

5.7. Общие правила проведения соревнований по спортивной 

дисциплине «ПРОГРАММИРОВАНИЕ РОБОТОТЕХНИКИ» 

5.7.1. Общие требования 

Для соревнования необходимо запрограммировать и подготовить (в 

зависимости от Регламента соревнований) предоставленного организаторами 

или собственного робота, способного осуществлять определенный алгоритм 

действий. К участию допускаются роботы, собранные на любой платформе. 

Для выполнения задания необходимо запрограммировать робота к проезду по 

заданной траектории (линии), в точности выполнив все повороты и 

остановиться на финишной линии. 

Платформа: одинаковая для всех участников соревнований – аппаратная 

и программная часть, предусмотренная Регламентом соревнований. 

5.7.2. Участники 

Число участников контеста – определяется Регламентом соревнований; 

В командных соревнованиях количественный состав участников за одну 

команду – предусмотренный Регламентом соревнований (от 3 до 5 

спортсменов). 

5.7.3. Параметры контеста 

Цель контеста: написать программу, благодаря которой робот будет 

способен выполнять условия согласно техническому заданию, за отведенное 

для этого количество времени, установленном в Регламенте. 

Контест делится на раунды и длится согласно Регламенту. 
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Ничья в контесте не допускается. 

5.7.4. Организационное обеспечение соревновательного процесса 

Паузы и таймауты: не допускаются, если иное не установлено 

Регламентом соревнований; 

В Регламенте устанавливаются правила порядка реализации каждого 

этапа. 

Правила оценки задач объясняются до старта контеста в открытую 

главным судьей. 

 

5.8. Общие правила проведения соревнований по спортивной 

дисциплине «ПРОГРАММИРОВАНИЕ БЕСПИЛОТНЫХ 

АВИАЦИОННЫХ СИСТЕМ» 

5.8.1. Общие требования 

Для соревнований используются отраслевые, тактические задачи, 

которые решаются путем написания программного обеспечения для 

автономного полета БАС на языках программирования указанных в 

Регламенте. 

Платформа: одинаковая для всех участников соревнований аппаратная и 

программная часть, предусмотренная Регламентом соревнований. 

5.8.2. Участники 

Число участников контеста – определяется Регламентом соревнований; 

В командных соревнованиях количественный состав участников за одну 

команду – предусмотренный Регламентом соревнований (от 3 до 5 

спортсменов). 

5.8.3. Параметры контеста 

Цель контеста: написать программу, благодаря которой БАС будет 

способна выполнять условия согласно техническому заданию, за отведенное 

для этого количество времени, установленном в Регламенте. 

Контест делится на этапы и длится согласно Регламенту. 

Ничья в контесте не допускается. 
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5.8.4. Организационное обеспечение соревновательного процесса 

Паузы и таймауты: не предусмотрены, если иное не установлено 

Регламентом соревнований. 

В Регламенте устанавливаются правила порядка реализации каждого 

этапа. 

Правила оценки задач объясняются до старта контеста в открытую 

главным судьей соревнований. 

 

5.9. Общие правила проведения соревнований по спортивной 

дисциплине «ПРОГРАММИРОВАНИЕ СИСТЕМ ИНФОРМАЦИОННОЙ 

БЕЗОПАСНОСТИ» 

5.9.1. Общие требования 

Для соревнования необходимо решить задачи модулей за время, 

установленное Регламентом соревнований на написание программного кода, 

используя декомпиляцию кода, поиск и эксплуатацию бинарных уязвимостей и 

ошибок в предоставленном ПО.  

Платформа: одинаковая для всех участников соревнований, 

предусмотренная Регламентом соревнований. 

5.9.2. Участники 

Число участников контеста – определяется Регламентом соревнований; 

В командных соревнованиях количественный состав участников за одну 

команду – предусмотренный Регламентом соревнований (от 3 до 5 

спортсменов). 

5.9.3. Параметры контеста 

Цель контеста: решение практических задач модулей, демонстрация 

навыков и умений поиска уязвимости, безопасного конфигурирования, 

расследования инцидентов, а также других профессиональных умений в сфере 

кибербезопасности. 

Контест делится на модули и длится согласно Регламенту соревнований. 

Ничья в контесте не допускается.  
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5.9.4. Организационное обеспечение соревновательного процесса 

Паузы и таймауты: допускаются, согласно Регламенту соревнований. 

В Регламенте устанавливаются правила порядка реализации каждого 

модуля. 

Правила оценки задач объясняются до старта контеста в открытую 

главным судьей. 

 

5.10. Процедуры замены, удаления с соревнований участников 

соревнований 

5.10.1. Замены в рамках одного контеста запрещены. 

5.10.2. Замены могут быть предусмотрены в Регламенте соревнований в 

случае, если соревнование длится более одного дня и состоит из двух или более 

контестов, а в заявочном листе предусмотрено наличие запасных спортсменов. 

В таком случае замены производятся между контестами в порядке, 

предусмотренном Регламентом соревнований.  

 

5.11. Обеспечение равных возможностей и независимости 

результатов от случайности 

5.11.1. В целях обеспечения равных возможностей и независимости 

результатов от случайности спортсмены должны отключать возможность 

получения внешних сообщений в интерфейсе платформы и запускающих ее 

программ. 

5.11.2. Во время контеста спортсменам запрещается вести внешнюю 

коммуникацию в программах голосовой связи с лицами, не являющиеся 

членами команды, в т.ч. тренерский штаб, судьями. 

5.11.3. Спортсмены должны соблюдать установленные Регламентом 

соревнований параметры пред-контестного уровня объекта управления. 

5.11.4. Спортсмены обязаны по требованию судьи или организатора 

соревнований пройти пред-контестную проверку видов и характеристик 

выбранных ими объектов управления. 
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5.12. Виды спортивных санкций, применяющихся за нарушения 

правил 

5.12.1. За нарушение Правил спортивного программирования к 

участникам соревнований в порядке и на условиях, предусмотренных 

настоящими Правилами, Положениями (Регламентами) о таких соревнованиях 

главным судьей соответствующего соревнования могут применяться 

следующие санкции: 

- предупреждение; 

- дисквалификация. 

5.12.2. Предупреждение является спортивной санкцией, которая 

применяется за совершение впервые незначительного нарушения и выражается 

в письменном напоминании о сути обязательного для соблюдения правила, 

сопряженном с угрозой применения иной более строгой спортивной санкции в 

случае совершения нарушения в будущем. За совершение повторного 

нарушения может быть применено второе предупреждение, влекущее за собой 

дисквалификацию. 

5.12.3. Дисквалификация является спортивной санкцией, которая 

выражается в требовании покинуть место проведения соревнования и/или 

территорию, на которой находятся официальные лица. В случае 

дисквалификации участника соревнований, участнику соревнований 

засчитывается техническое поражение по всем возможным предстоящим 

контестам с нулевым счетом. Занятое место не сохраняется. 

5.12.4. Дисквалификация с соревнования применяется в случае 

применения второго предупреждения, а также в случаях: 

- предоставления лицом недостоверной информации о себе (ФИО, 

возраст, иные данные); 

- осуществления командой несогласованной замены; 

- указания наименования команды или использования символики и\или 

атрибутики, защищенной правами третьих лиц (при отсутствии у пользователя 



31 

 

письменного разрешения от правообладателя на такое использование), а также 

использование названия команды, имеющего нецензурное, непристойное или 

оскорбительное значение; 

- несоблюдения требования о конфиденциальности при общении с 

официальными лицами; 

- несоблюдения принципов спортивного поведения и честной игры; 

- использования нескольких аккаунтов платформы; 

- использования любого программного обеспечения, влияющего на 

платформу, в том числе предназначенного для изменения 

внутреплатформенных параметров в целях предоставления преимущества себе 

и/или создания препятствий для нормального хода контеста своему оппоненту; 

- использование запрещенной/несогласованной платформы и/или 

голосовой платформы; 

- неявки на один контест; 

- фиксации того факта, что участник соревнований когда-либо был 

уличен в мошенничестве, в том числе использовал запрещенное программное 

обеспечение (если такой участник был допущен для участия в соревнованиях); 

- в иных случаях, по усмотрению главного судьи соответствующего 

- соревнования, когда такая спортивная санкция является соразмерной с 

учетом тяжести совершенного нарушения и соответствующей принципу 

честной игры. 

5.12.5. Нормативными документами Федерации может быть 

предусмотрено применение иных, не предусмотренных настоящими Правилами 

спортивных санкций за нарушение соответствующих Положений (Регламентов) 

о соревнованиях. 

5.13. Требования к обеспечению безопасности при проведении 

соревнований 

5.13.1. Обеспечение безопасности участников и зрителей 

осуществляется согласно требованиям Правил обеспечения безопасности при 

проведении официальных спортивных соревнований, утвержденных 
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постановлением Правительства Российской Федерации, а также требованиям 

настоящих Правил. 

5.14. Перечень разрешенных и (или) запрещенных действий 

спортсменов во время участия в соревнованиях 

5.14.1. Запрещаются установка и использование программного 

обеспечения или модификация программного обеспечения, использующегося 

на соревнованиях, с целью изменять вид и настройки программного 

обеспечения спортивной дисциплины или изменять характеристики объекта 

управления, если это приводит к созданию неравных условий для участников 

соревнований при проведении соревнований. 

5.14.2. Установка драйверов (управляющих программ), подключение 

собственных устройств ввода/вывода участника соревнований осуществляются 

только с разрешения контестного судьи и под его контролем или под контролем 

технического специалиста, обслуживающего соревнования. Некорректная 

работа драйверов собственных устройств ввода/вывода участника 

соревнований, некорректная работа самих этих устройств не является причиной 

изменения расписания, остановки контестов или отмены их результатов. В 

случае невозможности настроить собственные устройствах ввода/вывода 

участника соревнований ему предоставляются устройства ввода/вывода, 

обеспеченные организатором соревнований. 

5.14.3. За незначительные нарушения, не влияющие на ход контеста, 

не отражающиеся на организации соревнований, к участнику соревнований, 

тренеру команды, руководителю команды спортивные санкции не 

применяются, однако такое лицо может быть призвано к порядку главным 

судьей соревнования с указанием на возможность применения спортивных 

санкций в случае повторного совершения нарушений. 

5.14.4. За нарушения, влияющие или способные повлиять на ход 

соревнований, приведшие к порче оборудования, отрицательно сказывающиеся 

на общественном восприятии соревнований, организаторов, команд и 

спортивного программирования в целом, но допущенные не намеренно, а также 
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за намеренные незначительные нарушения, а также при повторном совершении 

нарушения, за которое лицо было призвано к порядку главным судьей 

соревнования с указанием на возможность применения спортивных санкций, к 

участнику соревнований, тренеру команды, руководителю команды 

применяется предупреждение. 

5.14.5. За нарушения, повлиявшие на ход контеста, участнику 

соревнований засчитывается поражение в контесте. 

5.14.6. За систематические намеренные нарушения, влияющие или 

способные повлиять на ход отдельных контестов в целом, а также при 

намеренном нарушении, совершенном после применения второго 

предупреждения, участник соревнований удаляется. 

5.14.7. За намеренную нечестную игру участник соревнований 

удаляется и может быть дисквалифицирован (в случае участия командой – 

полным составом) в соответствии с нормативными документами Федерации. 

5.14.8. К нечестной игре относится использование дополнительного 

программного обеспечения, не предусмотренного Правилами, Положением, 

Регламентом, Техническими правилами, заведомый проигрыш в контесте и т.п. 

5.14.9. Следующие действия участников соревнований влекут за 

собой применение дисциплинарных взысканий (спортивных санкций): 

- пререкания с судьями и соперниками, как в устной форме и разных 

программных инструментов текстового общения – предупреждение; 

- попытка оказать любым способом влияние на принятие судьи решения 

по спорным ситуациям – предупреждение; 

- на оффлайн-соревнованиях и ЕСнУП повреждение или нанесение 

ударов по оборудованию и мебели, а также по любому спортивному или 

личному имуществу – от предупреждения до удаления с соревнований в 

зависимости от характера нанесенных повреждений; 

- резкое отсоединение кабелей оборудования: неумышленное –

предупреждение, умышленное – предупреждение либо удаление с 

соревнований в зависимости от последствий; 
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- вскрытие корпуса спортивного оборудования или умышленное 

отсоединение кабелей оборудования, его отключение на оффлайн-

соревнованиях и ЕСнУП – предупреждение или присуждение поражения в 

текущем контесте, или удаление с соревнований; 

- установка программного обеспечения без разрешения судьи (оффлайн-

соревнования и ЕСнУП) – предупреждение; 

- установка и/или использование запрещенного программного 

обеспечения, недопустимое перепрограммирование устройств ввода – удаление 

с соревнования, присуждение поражения в текущем контесте с возможной 

последующей дисквалификацией в соответствии с нормативными документами 

Федерации; 

- неуважительные действия по отношению к зрителям, другим 

участникам соревнований, судьям или официальным лицам, нецензурная 

лексика как устно и разных программных инструментов текстового общения, в 

т. ч. на любых языках – предупреждение; повторное – дисквалификация с 

соревнования; 

- намеренные помехи проведению других контестов – предупреждение; 

- указание неверных регистрационных данных – предупреждение и 

последующее обязательное исправление данных, в случае невозможности 

исправить или при наступлении необратимых последствий – удаление; 

- передача своего аккаунта другим лицам, постоянная или временная – 

удаление с соревнований (если обнаружено на соревнованиях) как участника 

соревнований, передавшего свой аккаунт, так и того, кто играл за него с 

возможной последующей дисквалификацией в соответствии с нормами, 

предусмотренными Положением, Регламентом о соревновании, нормативными 

документами Федерации; 

- трансляция в информационно-телекоммуникационную сеть «Интернет» 

без ведома организаторов, в случае если в соответствии с утвержденным 

Регламентом соревнований такая трансляция должна производиться только с 

согласия организатора – предупреждение и обязательство немедленно 
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завершить трансляцию. В случае, если участник соревнований трансляцию не 

прекратил – немедленная дисквалификация; 

- некорректные по отношению к оппоненту действия участников 

соревнований, влияющие на результат контеста – дисквалификация участника 

соревнований; 

- некорректные действия тренера по отношению к зрителям и судьям – 

удаление тренера; 

- опоздание к началу контеста по расписанию: до 10 минут –

предупреждение, свыше 10 минут – присуждение поражения в контесте. 

Организатор соревнований вправе изменять временные рамки; 

- отказ изменить псевдоним на платформе или название группы, 

использующиеся на соревнованиях в турнирной таблице – назначение такового 

на усмотрение главного судьи и предупреждение; в случае невозможности 

изменения участник соревнований может быть не допущен на соревнование; 

- отказ или невозможность по требованию судьи на онлайн-

соревнованиях задействовать дополнительное устройство ввода, 

контролирующее достоверность участника соревнований, предоставление 

документов, удостоверяющего личность – присуждение поражения в 

предстоящем контесте; 

- отказ или невозможность предъявить по требованию судьи документы, 

удостоверяющие личность, или действующую справку от врача, разрешающую 

участие в соревнованиях по спортивному программированию – удаление; 

- форма одежды, вызывающая или оскорбительная для окружающих, 

либо противоречащая Регламенту соревнований, в том числе в части 

размещения рекламы – недопуск до соревнований, а в случае, если изменена 

или обнаружена уже в ходе соревнований – предупреждение и обязательное 

устранение нарушения; в случае не устранения – удаление; 

- объединение усилий двух и более сторон одного контеста с целью 

получения соревновательного преимущества – техническое поражение всех 

объединившихся сторон в текущем контесте с возможной последующей 
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дисквалификацией в соответствии с нормативными документами Федерации. 

- в иных случаях, прямо предусмотренных настоящими Правилами, 

Положениями, Регламентами о соревнованиях, а также по усмотрению 

главного судьи соответствующего соревнования, когда такая спортивная 

санкция является соразмерной с учетом тяжести совершенного нарушения и 

соответствующей принципу честной игры. 

 

5.15. Способы фиксации результатов соревнований и (или) 

нарушения правил 

5.15.1. Результаты контеста фиксируются Главным секретарем и его 

заместителями в контестных протоколах и в системе турнирной платформы. 

5.15.2. Заместитель Главного судьи соревнований контролирует 

правильность отражения результатов контестов в итоговых протоколах. 

5.15.3. Контроль за соблюдением правил осуществляется судейской 

коллегией, в том числе: непосредственным наблюдением, постфактум по 

просмотру записей (или видеозаписей) контеста, скриншотами и с помощью 

специализированных программ, предустановленных на предоставленных 

участникам компьютерах, а также на компьютере расположения сервера. 

 

5.16. Правила поведения участников соревнований 

5.16.1. Участники соревнований обязаны придерживаться 

общепринятых норм поведения, проявлять уважительное отношение к 

официальным лицам, судьям, зрителям, представителям прессы, а также к 

другим участникам соревнований. 

5.16.2. Участники соревнований обязаны воздерживаться от грубых 

и оскорбительных высказываний, жестов и действий. 

5.16.3. Участники соревнований обязаны соблюдать принципы 

спортивного поведения и принцип честной спортивной борьбы. 

5.16.4. Участники соревнований обязаны знать и соблюдать 

настоящие Правила, Положения (Регламенты) о соответствующих 
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соревнованиях, а также нормативные документы Федерации. 

 

5.17. Требования к спортивной экипировке и размещению на ней 

рекламы 

5.17.1. Форма всех участников соревнований должна быть опрятной 

и пригодной для выступления в данной дисциплине. 

5.17.2. Форма всех участников соревнований не должна содержать 

никаких обозначений, текста или сочетаний символов, которые могли бы быть 

оскорбительными. 

5.17.3. На экипировке не должно быть любого вида религиозных, 

политических надписей или изображений. 

5.17.4. Одежда спортсменов на протяжении всего соревнования не 

должна содержать несогласованную с организаторами соревнований рекламу и 

прочие нанесения, кроме фамилии спортсмена, символики региона и 

Федерации, её официальных партнеров, спонсоров и партнеров, 

аккредитованных на данное соревнование. 

5.17.5. Согласование нанесений (рекламных и прочих) необходимо 

совершить не позднее чем за 14 дней до начала соревнований посредством 

обращения в Организационный комитет соревнований.  

 

5.18. Требования к техническим характеристикам спортивного 

инвентаря, используемого на соревнованиях. 

5.18.1. Требования к спортивному инвентарю определяются 

Федерацией. 

5.18.2. Инвентарь спортивного программирования может включать в 

себя компьютер и монитор (или ноутбук, заменяющий их), устройства, 

необходимые для общения участников соревнований (при формате онлайн-

соревнований), устройства ввода-вывода и другие технические средства, если 

иное не установлено Регламентом соревнований. 

5.18.3. Компьютеры и технические устройства по параметрам 
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производительности должны соответствовать требованиям, рекомендуемым 

Федерацией, а также быть укомплектованными всеми необходимыми для 

проведения соревнования устройствами ввода/вывода. 

5.18.4. Размер мониторов компьютеров, используемых для 

соревнований, составляет не менее 19 дюймов по диагонали. Параметр времени 

отклика монитора составляет не более 5 миллисекунд. 

5.18.5. Состав инвентаря определяется дисциплиной либо видом 

программы соревнования либо, в случае возможности выбора, Регламентом 

соревнований. 

5.18.6. Помимо операционной системы на компьютеры 

устанавливается программное обеспечение, необходимое для проведения 

соревнований, а также устройства, необходимые для общения участников 

соревнований, устройств ввода/вывода и других технических средств. 

5.18.7. Организаторы, в соответствии с Регламентом соревнований 

могут обеспечить возможность подключения устройств ввода-вывода, 

принадлежащих спортсменам. Подключаемые устройства не должны содержать 

запрещенных программ. При этом спортсмен должен обеспечить возможность 

проверки организаторами устройств на наличие запрещенных программ. 

 

5.19. Условия замены спортивного инвентаря (повреждение или 

потеря) 

5.19.1. Во время спортивных соревнований участники соревнований 

могут использовать собственный спортивный инвентарь (клавиатура, мышь, 

наушники и микрофон) или же предоставленный организатором. 

5.19.2. Участники соревнований обязаны бережно относиться к 

спортивному инвентарю, предоставленному организатором. 

5.19.3. Замена спортивного инвентаря в случае его повреждения или 

утери осуществляется организатором соревнований. 

5.19.4. В случае, если будет доказано, что спортивный инвентарь был 

украден участником соревнований, этот участник соревнований может быть 
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дисквалифицирован в соответствии с нормативными документами Федерации. 

 

5.20. Требования к медико-санитарному обеспечению 

5.20.1. Главной задачей организатора соревнований является 

обеспечение безопасности и здоровья всех участников соревнований, а также 

официальных лиц. 

5.20.2. Организатор соревнований должен обеспечить оказание 

медицинской помощи в соответствии с нормативными документами, 

регулирующими порядок организации оказания медицинской помощи лицам, 

занимающимся физической культурой и спортом (в том числе при подготовке и 

проведении физкультурных и спортивных мероприятий), включая порядок 

медицинского осмотра лиц, желающих пройти спортивную подготовку, 

заниматься физической культурой и спортом в организациях и (или) выполнить 

нормативы испытаний (тестов) Всероссийского физкультурно-спортивного 

комплекса «Готов к труду и обороне». 

5.20.3. Основными задачами медицинского обслуживания являются: 

- оказание первой помощи участникам соревнований непосредственно на 

месте соревнований; 

- наблюдение за выполнением санитарно-гигиенических требований при 

проведении соревнований; 

- контроль над состоянием здоровья участников соревнований и проверка 

правильности оформления допуска участников к соревнованиям (по состоянию 

здоровья). 

 

5.21. Проведение соревнований при изменении климатических и 

иных факторов 

5.21.1. Вследствие наступления обстоятельств, возникших в результате 

событий чрезвычайного характера (неблагоприятные погодные условия, 

отключение электроэнергии, войны, эпидемии, террористические акты и пр.), 

Главная судейская коллегия вправе отменить соревнование или перенести 
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время и дату проведения соревнований, или принять решение о проведении 

соревнований в формате «онлайн». 

 

5.22. Протесты, сроки их рассмотрения и принятия решений по 

поступившим в ходе соревнований протестам 

5.22.1.  Протесты могут быть поданы главному судье соревнований в 

письменном виде спортсменами, представителями команд или лицом, 

выполняющим его обязанности, не позднее чем через 15 (пятнадцать) минут 

после окончания контеста.  

5.22.2.  Протест должен быть рассмотрен Главным судьей соревнований в 

течение 30 (тридцати) минут после подачи. Решение по поводу протеста 

сообщают представителю команды, подавшему протест, не позднее объявления 

окончательных результатов. 

5.22.3.  На решение Главного судьи протест может быть подан в 

Всероссийскую коллегию судей Федерации. 

5.22.4.  Протесты, связанные с правом спортсмена на участие, должны 

подаваться главному секретарю соревнований до брифинга спортсменов. 

5.22.5.  Протесты, связанные с безопасностью соревновательной 

площадки, конструкций и оборудования соревнований или отклонениями от 

настоящих Правил, должны подаваться главному судье соревнований перед 

началом соревнований или незамедлительно. 

5.22.6.  Информация, которая должна быть включена в протест: 

- ссылка на пункт настоящих Правил, который был нарушен; 

- место и время предполагаемого нарушения; 

- участники предполагаемого нарушения; 

- изложение представления предполагаемого нарушения, если это 

возможно. 

5.22.7.  Протестные процедуры: 

- протесты должны направляться в адрес главного судьи соревнований за 

подписью заявителя протеста, в сроки, указанные выше; 
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- главный судья соревнований должен рассмотреть протест в течение 30 

минут; 

- решение должно быть объявлено немедленно и доведено в письменной 

форме до всех сторон по их запросу. 

5.22.8.  Процесс пересмотра результатов: 

- все протесты, связанные с результатами, могут подаваться только на 

соревнованиях до объявления финальных результатов соревнований; 

- протесты, связанные с изменением результатов после соревнований, не 

принимаются. 

5.23. Апелляции, сроки их рассмотрения и принятия решений 

5.23.1. Апелляции подаются спортсменами, представителями спортсменов 

на решение Главного судьи соревнований в Федерацию не позднее чем спустя 

24 часа после завершения соревнований. 

5.23.2. Апелляции должны представляться на рассмотрение в письменной 

форме на имя Главного секретаря Федерации. 

5.23.3. Только апелляции, поддержанные региональными спортивными 

федерациями, должны приниматься на рассмотрение. 

5.23.4. Апелляции рассматриваются Всероссийской коллегией судей. 

5.23.5. Работа Федерации по апелляциям: 

- Федерация принимает решение по письменным апелляциям спортсменов 

или представителей спортсменов на решения Главного судьи соревнований. 

- при рассмотрении протестов разрешается просматривать видеозаписи 

соревнований. Для рассмотрения протеста, связанного с решениями главного 

судьи, приглашается Главный судья соревнований без права голоса. 

5.23.6. Решение должно быть объявлено и доведено в письменной форме 

до всех сторон по их запросу. 

 

5.24. Способы определения победителя соревнований и 

распределения мест 

5.24.1. Победа в контесте присуждается по наибольшему количеству 
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баллов. Участник соревнований, набравший наибольшее число баллов, 

считается победителем. 

5.24.2. В случае равенства количества полученных баллов, команда с 

меньшим штрафным временем занимает более высокое место. 

5.24.3. В случае равенства количества полученных баллов и штрафного 

времени команда, представившая последнюю принятую задачу первой, 

занимает более высокое место. 

5.24.4. На задачу, которая не решена, не начисляется штрафное время. 

5.24.5. Для прогонов, которые не удалось скомпилировать, штрафного 

времени нет. 

5.24.6. Подсчет баллов основан на времени первого принятого запуска для 

каждой задачи и количестве неудачных прогонов для успешно сданных задач. 

5.24.7. Окончание контеста определяется в соответствии Регламентом 

соревнований. 

5.24.8. Прямая система проведения соревнований 

5.24.8.1. Данная система предусматривает выбывание участников 

соревнований после окончания времени контеста. 

5.24.8.2. В дисциплине «программирование алгоритмическое», 

итоговое распределение мест участников соревнований (определение итоговой 

классификации спортсменов) проводится следующим образом на примере 16 

участников (таб. – 1): 

  

Таблица – 1. Итоговое распределение мест участников соревнований 
Место Имя Количество 

решенных 

задач 

Штраф 

Задачи Итого 

А В с D Е Баллов Баллов 

после 

вычета 

штрафа 

1 АА 5 2018 + 

00:02 

+ 

00:16 

+ 

00:19 

+ 

01:57 

4 

01:30 

5482 3464 

2 ВВ 5 2162 + 

00:04 

+ 

00:21 

+ 

00:30 

+ 

01:30 

+ 

01:57 

5338 3176 
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3 СС 5 2218 + 

00:06 

+ 

00:25 

+ 

00:33 

+ 

01:33 

+ 

01:58 

5282 3064 

4 DD 5 2268 +1 

00:06 

+ 

00:25 

+ 

00:33 

+ 

01:33 

+ 

01:58 

5282 3014 

5 ЕЕ 4 2206 + 

00:06 

+ 

00:25 

+ 

00:33 

+ 

01:31 

- 3962 2924 

6 FF 4 2206 - + 

00:25 

+ 

00:33 

+ 

01:31 

+ 

01:58 

4794 2588 

7 GG 4 1490 
+ 

00:06 

4 

00:25 

4 

00:33 

- 
4 

01:58 

4010 2520 

3 НН 4 2218 
+ 

00:06 

- 
+ 

00:33 

4 

01:31 

+ 

01:58 

4382 2264 

9 II 4 2020 + 

00:06 

+ 

00:25 

- + 

01:31 

+ 

01:58 

3980 1960 

10 JJ 3 310 + 

00:06 

+ 

00:25 

+ 

00:33 

- - 2690 2380 

11 кк 3 1292 + 

00:06 

+ 

00:25 

- - + 

01:58 

2708 1416 

12 LL 3 1492 + 

00:06 

+ 

00:25 

- - +4 

01:58 

2708 1216 

13 ММ 2 312 + 

00:06 

+ 

00:25 

- - - 1388 1076 

14 NN 2 512 + 

00:06 

+ 

00:25 

- - -4 1388 876 

15 ОО 1 212 + 

00:06 

- - - - 488 276 

16 РР 0 100 -2 - - - - 0 -100 

 

5.24.8.2.1. Подсчет места начинается всегда с выявления спортсмена 

(команды, при лично-командном зачете) решившей наибольшее число задач, 

места: 

1 место – игрок АА; 

2 место – игрок BB проигрывает игроку АА, из-за большего числа 

штрафных баллов; 

3 место – игрок CC проигрывает игроку BB, из-за большего числа 

штрафных баллов; 
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4 место – игрок DD проигрывает игроку СС, из-за большего числа 

штрафных баллов. 

5 место – игрок EE проигрывает игроку DD, из-за меньшего числа 

решенных задач. 

6 место – игрок FF проигрывает игроку EE, из-за меньшего количества 

итоговых баллов после вычета штрафов. 

7 место – игрок GG проигрывает игроку FF, из-за меньшего количества 

итоговых баллов после вычета штрафов. 

8 место – игрок HH проигрывает игроку GG, из-за меньшего количества 

итоговых баллов после вычета штрафов. 

9 место – игрок II проигрывает игроку HH, из-за меньшего количества 

итоговых баллов после вычета штрафов. 

10 место – игрок JJ проигрывает игроку II, из-за меньшего числа решенных 

задач. 

11 место – игрок KK проигрывает игроку JJ, из-за меньшего количества 

итоговых баллов после вычета штрафов. 

12 место – игрок LL игроку KK, из-за меньшего количества итоговых 

баллов после вычета штрафов. 

13 место – игрок MM игроку LL, из-за меньшего числа решенных задач. 

14 место – игрок NN игроку MM, из-за меньшего количества итоговых 

баллов после вычета штрафов. 

15 место – игрок OO игроку NN, из-за меньшего числа решенных задач. 

16 место – игрок PP игроку NN, из-за меньшего числа решенных задач. 

5.24.8.2.2 Подсчет мест в случае, когда количество решенных задач 

одинаковое, рассматривается количество итоговых баллов после вычета 

штрафа. Штраф формируется из времени затраченного на выполнение задачи, а 

также за каждую неуспешную попытку прогнать задачу начисляются 

штрафные баллы. Пример информации о штрафных баллах – таб. 2. 

 

Таблица – 2. Итоговое распределение мест участников соревнований 
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(«программирование алгоритмическое») 

Задача Макс, балл 
Мин. балл 

(30%) 

Потеря(баллов 

в минуту) 

Балл на 

конец 

контеста 

А 500 150 2 балла 260 

В 1000 300 4 балла 520 

С 1500 450 6 баллов 780 

D 2000 600 8 баллов 1040 

Е 2500 750 10 баллов 1300 

 

5.24.8.2.3 Пример информации о штрафных баллах за прогон задачи –  

таб. 3. 

Таблица – 3. Информация о штрафных баллах за прогон задачи 

Информация о прогоне Потеря 

(баллов за 

попытку 

прогона) 

 

Штрафные баллы за каждый неуспешный 

прогон: 
50 баллов 

 

 

5.24.8.3. В дисциплине «программирование продуктовое», итоговое 

распределение мест участников соревнований (определение итоговой 

классификации спортсменов) проводится контестными судьями согласно 

критериям, указанным в Регламенте соревнования. 

5.24.8.4. В дисциплине «программирование робототехники», итоговое 

распределение мест участников соревнований проводится следующим образом 

(таб. – 4): 

  

Таблица – 4. Итоговое распределение мест участников соревнований 

(«программирование робототехники») 
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Место Имя Количество 

решенных 

задач 

Штраф 

Задачи Итого 

А В С Баллов 
Баллов после вычета 

штрафа 

1 АА 3 10 
+ 

00:02 

+ 

00:16 

+ 

00:19 

250 240 

2 ВВ 3 20 + 

00:04 

+ 

00:21 

+ 

00:30 

200 180 

3 СС 2 25 + 

00:06 

+ 

00:25 

+ 

00:33 

200 175 

4 DD 2  15 +1 

00:06 

+ 

00:25 

+ 

00:33 

150 135 

5 ЕЕ 1 15 + 

00:06 

+ 

00:25 

+ 

00:33 

100 85 

 

5.24.8.4.1. Подсчет мест в случае, когда количество решенных задач 

одинаковое, рассматривается количество итоговых баллов после вычета 

штрафа. Штраф формируется из времени затраченного на выполнение задачи, а 

также за каждую неуспешную попытку прогнать задачу начисляются 

штрафные баллы. Пример информации о штрафных баллах – таб. 2. 

5. 24.8.4.2 Пример информации о штрафных баллах за прогон задачи –  

таб. 5. 

Таблица – 5. Информация о штрафных баллах за прогон задачи 

Информация о задаче Потеря 

(баллов за 

попытку 

выполнения 

задания) 

 

Штрафные баллы за каждый неуспешную 

задачу 
10 баллов 

 

 

5.24.8.5. В дисциплине «программирование беспилотных авиационных 

систем», итоговое распределение мест участников соревнований определяется 

следующими критериями (таб. 6):  
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Таблица – 6. Итоговое распределение мест участников соревнований 

(«программирование беспилотных авиационных систем») 

Этап Кол-во баллов 

1. 50 баллов 

2. 100 баллов 

3. 200 баллов 

4. 300 баллов 

5.24.8.5.1 Подсчет мест в случае, когда количество решенных задач 

одинаковое, рассматривается количество итоговых баллов после вычета 

штрафа. Штраф формируется из времени затраченного на выполнение задачи, а 

также за каждую неуспешную попытку выполнить задачу начисляются 

штрафные баллы. Пример информации о штрафных баллах – таб. 7. 

 

Таблица – 7. Информация о штрафных баллах за невыполнение задачи 

(«программирование беспилотных авиационных систем» 

Информация о задаче Потеря 

(баллов за 

попытку 

выполнения 

задания) 

 

Штрафные баллы за каждый неуспешную 

задачу 
50 баллов 

 

 

5.24.8.6. В дисциплине «программирование систем информационной 

безопасности» итоговое распределение мест участников соревнований 

проводится следующим образом (таб. – 8): 

  

Таблица – 8. Итоговое распределение мест участников соревнований 

(«программирование систем информационной безопасности») 
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Место Имя Количество 

решенных 

задач 

Штраф 

Модули Итого 

Модуль 1 

(max-

200б) 

Модуль 2 

(max-

100б) 

Модуль 

3 (max-

50б) 

Баллов Баллов 

после 

вычета 

штрафа 

1 АА 30 10 

180 

70 

+  

1:16 

50 

+ 

1:20 

300 290 

2 ВВ 20 35 150 

+ 

00:04 

50 

+ 

1:10 

30 

+ 

2:30 

230 195 

3 СС 10 55 180 

+ 

00:06 

30 

+ 

1:25 

10 

+  

2:33 

220 165 

5.24.8.6.1. Подсчет мест в случае, когда количество решенных задач 

одинаковое, рассматривается количество итоговых баллов после вычета 

штрафа. Штраф формируется из времени затраченного на выполнение задачи, а 

также за каждую неуспешную попытку решить задачу модуля.  

Пример информации о штрафных баллах – таб. 9. 

 

Таблица – 9. Информация о штрафных баллах за прогон задачи 

(«программирование систем информационной безопасности») 

Информация о штрафе 
Потеря (баллов 

за попытку 

выполнения 

задачи) 

 

Штрафные баллы за каждый неуспешную 

задачу 
10 баллов 

 

Штрафные баллы за дополнительное время 5 баллов 
 

 

 

5.25. Иные положения, обусловленные особенностями 

соответствующего вида спорта 

5.25.1. По формату проведения соревнования делятся на оффлайн-

соревнования, ЕСнУП, онлайн-соревнования. 



49 

 

5.25.2. Оффлайн-соревнования проводятся на специально оборудованных 

площадках, в одном помещении (или в нескольких смежных). 

5.25.3. ЕСнУП – единые соревнования на удаленных площадках проходят 

одновременно в двух и более географически удаленных местах на оффлайн- 

площадках, имеющих подключение к сети Интернет. Регистрация на 

соревнования, жеребьевка и турнирная таблица являются едиными для всех 

мест проведения таких соревнований, ход и результаты соревнований 

фиксируются в автоматизированной онлайн-системе проведения соревнований 

(АОС). 

5.25.4. При проведении онлайн-соревнований взаимодействие участников 

соревнований, судей и другого технического и обслуживающего персонала 

происходит через сеть Интернет, а регистрация участников соревнований, 

жеребьевка, ход соревнований, их конечные и промежуточные результаты 

фиксируются на турнирной платформе. 

5.25.5. Проведение онлайн-соревнований в качестве официальных 

соревнований допускается только в следующих случаях: 

- соревнование является отборочным этапом, и следующий этап проходит 

оффлайн или ЕСнУП; 

- оборудование и/или программное обеспечение всех участников 

соревнований, как минимум финального этапа, позволяет контролировать 

достоверность их участия; 

 

Раздел VI. ТРЕБОВАНИЯ К ФОРМИРОВАНИЮ СУДЕЙСКОЙ 

КОЛЛЕГИИ 

 

6.1. Состав судейской коллегии с указанием наименований 

должностей спортивных судей и ее полномочия 

6.1.1. Назначение спортивных судей в судейские коллегии 

осуществляется в соответствии с квалификационными требованиями к 

спортивным судьям по виду спорта «спортивное программирование», 
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утвержденными в установленном порядке. 

6.1.2. Судейская коллегия является совокупностью спортивных судей, 

назначенных для организации судейства соответствующего соревнования, в 

которую входят: 

- Главный судья; 

- Главный секретарь; 

- заместитель Главного судьи; 

- заместитель Главного секретаря; 

- контестный судья; 

- технический судья. 

6.1.3. Главную судейскую коллегию (Главного судьи, заместителей 

Главного судьи, Главного секретаря) назначает Организационный комитет по 

согласованию со Всероссийской коллегией судей Федерации или коллегией 

судей региональной спортивной федерации в зависимости от статуса 

соревнований. Судейскую коллегию и распределение должностей внутри 

судейской коллегии, за исключением должностей Главной судейской коллегии, 

осуществляет Главный судья соревнований. 

6.1.4. Количество заместителей Главного судьи, заместителей Главного 

секретаря, контестных судей и технических судей определяется Главным 

судьей соревнований по согласованию с Организационным комитетом в 

зависимости от количества площадок, спортивных дисциплин и количества 

заявленных участников соревнований. 

6.1.5. Замена контестных и технических судей осуществляется решением 

Главного судьи в перерыве между контестами.  

6.1.6. Судейская коллегия, осуществляет контроль за соблюдением 

Правил, в том числе: непосредственным наблюдением, постфактум по 

просмотру записей (или видеозаписей) контеста, скриншотами и с помощью 

специализированных программ, предустановленных на предоставленных 

участникам компьютерах, а также на компьютере расположения сервера 

платформы. 
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6.2. Состав Главной судейской коллегии с указанием наименований 

должностей спортивных судей и ее полномочия 

6.2.1. В состав Главной судейской коллегии входят Главный судья 

соревнований, его заместители (до трех), Главный секретарь соревнований и 

его заместители (до трех). 

6.2.2. Количество заместителей Главного судьи определяется Главным 

судьей соревнований по согласованию с Организатором соревнований в 

зависимости от количества площадок и количества участников соревнований, 

но количество заместителей не должно быть более трех. 

6.2.3. В отсутствие Главного секретаря его функции выполняет 

заместитель главного секретаря, назначенный Главным судьей. 

6.2.4. Полномочия ГСК: 

- коллегиально принимает решение о присуждении поражения в этапе и об 

удалении участника с соревнований; 

- аннулирует результат, достигнутый на соревнованиях удаленным 

участником; 

- в случае необходимости отменяет соревнование или переносит время и 

дату проведения соревнований; 

- рассматривает протесты и выносит по результатам рассмотрения 

окончательные решения; 

- определяет и объявляет до начала соревнований число участников 

финальной стадии; 

- осуществляет иные полномочия, предусмотренные настоящими 

Правилами, Положением, Регламентом соответствующего спортивного 

соревнования. 

 

6.3. Права и функциональные обязанности спортивных судей по 

подготовке, проведению и завершению соревнований, в зависимости от 

занимаемой должности 

6.3.1. Главный судья: 
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- отвечает за судейство соревнований в соответствии с настоящими 

Правилами; 

- организует работу судейской коллегии; 

- объясняет правила оценки задач контеста; 

- контролирует состояние места проведения соревнований, компьютерного 

оборудования и других технических средств; 

- проводит заседания судейской коллегии, принимает протесты и выносит 

их на рассмотрение ГСК; 

- подписывает итоговый протокол соревнований и письменный отчет о 

проведенных соревнованиях по спортивному программированию; 

- оценивает работу судей, обслуживающих соревнование; 

- применяет спортивные санкции в пределах своей компетенции. 

6.3.2. Главный судья имеет право: 

- отложить время начала контеста, если условия их проведения не 

отвечают требованиям настоящих Правил; 

- объявить перерыв или изменить расписание контестов; 

- отстранить от судейства соревнования спортивных судей, в случае 

нарушения ими Положения, Регламента, данных Правил, действующего 

законодательства Российской Федерации, за неспортивное поведение; 

- удалить участников соревнований и иных официальных лиц за 

неспортивное поведение, нарушение Положения, Регламента соревнований, 

нарушение данных Правил, действующего законодательства Российской 

Федерации. 

6.3.3. Главный секретарь: 

- составляет расписание контестов; 

- контролирует ведение протоколов контестов и заверяет их своей 

подписью; 

- оформляет и подписывает итоговый протокол; 

- организует выдачу документов по итогам соревнований; 

- оценивает работу секретарей, обслуживающих соревнование. 
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6.3.4. Заместитель Главного судьи: 

- осуществляет контроль за соревнованиями и судейством в своей 

спортивной дисциплине; 

- оказывает поддержку Главному секретарю соревнований в составлении 

общего протокола соревнований в части вида программы; 

- руководит работой контестных судей. 

6.3.4. Заместитель Главного секретаря: 

- ведет протокол контеста; 

- выдает документы по итогам соревнований. 

6.3.5. Контестные судьи: 

- несут ответственность за проводимый им контест в соответствии с 

настоящими Правилами и Положением (Регламентом) о соревнованиях; 

- до начала контеста должны убедиться в готовности компьютерного 

оборудования и мебели для каждого участника соревнования; 

- должны быть внимательным и объективным, не оказывать своим 

присутствием влияния на ход спортивной борьбы. Занимаемое ими место во 

время встречи должно обеспечивать полный контроль над выполнением 

спортсменами технических действий; 

- обязаны интерпретировать события контеста в полном соответствии с 

настоящими Правилами. Решение контестных судей может быть отменено 

Главным судьей; 

- оказывает поддержку секретарю соревнований в составлении общего 

протокола соревнований в части вида программы. 

6.3.6. Технический судья: 

- отвечает за состояние компьютерного оборудования и других 

технических средств; 

- руководит техническим персоналом либо самостоятельно осуществляет 

устранение неполадок аппаратного и программного обеспечения; 

- обязан до начала, в течение и после встречи контролировать состояние 

компьютерного оборудования. 
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Раздел VII. Рекомендуемые образцы отчетных документов 

 

7.1. Иные документы, обусловленные особенностями 

соответствующего вида спорта 

7.1.1. Заявки на участие в соревнованиях 
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Приложение № 1 

ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ ЗАЯВКА 

От команды  ____________________________________________________ 

На участие в спортивных соревнованиях_________________________________ 

Проводимых в _________________________ в период _____________________ 

 

№п/п Фамилия, Имя, Отчество Дата рождения 
Спортивный 

разряд, звание 

Спортивная 

дисциплина 

     

     

     

     

 

 

 

Руководитель органа  

исполнительной власти 

субъекта Российской Федерации  

в области физической культуры 

и спорта     __________________ / ФИО                           / 
(подпись) 

м.п. 

 

Руководитель региональной  

спортивной федерации   __________________ / ФИО                           / 
(подпись) 

м.п. 
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Приложение № 2 

Форма заявки участника 

командных соревнований 

 

ЗАЯВКА 

От команды  ____________________________________________________ 

На участие в спортивных соревнованиях_________________________________ 

Проводимых в _________________________ в период _____________________ 

 

№п/п Фамилия, Имя, Отчество Дата рождения 
Спортивный 

разряд, звание 

Спортивная 

дисциплина 

     

     

     

     

 

Представитель команды  __________________ / ФИО                            
(подпись, дата) 

 

К соревнованию допущено ___ чел. 

 

 

Врач      __________________ / ФИО                            
(подпись, дата) 

м.п. 

 

Руководитель органа  

исполнительной власти 

субъекта Российской Федерации  

в области физической культуры 

и спорта     __________________ / ФИО                            
(подпись) 

м.п. 

 

Руководитель региональной  

спортивной федерации   __________________ / ФИО                            
(подпись) 

м.п. 
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Приложение №4 

Форма заявки участника 

личных соревнований 

 

 

ЗАЯВКА 

От _________________________________________________________________ 

На участие в спортивных соревнованиях 

_________________________________ 

Проводимых в _____________________ в период _________________________ 

 
№ 

Фамилия, Имя, Отчество Дата рождения 

Спортивный разряд, 

звание 

Спортивная 

дисциплина 

     

 

  

Представитель спортсмена  __________________ / ФИО                           

/ 
(подпись, дата) 

 

К соревнованию допущен (да/нет)_______ 

 

 

Врач      __________________ / ФИО                           

/ 
(подпись, дата) 

м.п. 

 

Руководитель органа  

исполнительной власти 

субъекта Российской Федерации  

в области физической культуры 

и спорта     __________________ / ФИО                           

/ 
(подпись) 

м.п. 

 

Руководитель региональной  

спортивной федерации   __________________ / ФИО                           

/ 
(подпись) 

м.п. 
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случайности  

5.12. Виды спортивных санкций, применяющихся за нарушения правил  

5.13. Требования к обеспечению безопасности при проведении соревнований 

5.14. Перечень разрешенных и (или) запрещенных действий спортсменов во 

время участия в соревнованиях         



 

 

5.15. Способы фиксации результатов соревнований и (или) нарушения правил 

5.16. Правила поведения участников соревнований      

5.17. Требования к спортивной экипировке и размещению на ней рекламы   

5.18. Требования к техническим характеристикам спортивного инвентаря, 

используемого на соревнованиях.         

5.19. Условия замены спортивного инвентаря (повреждение или потеря)   

5.20. Требования к медико-санитарному обеспечению     

5.21. Проведение соревнований при изменении климатических и иных 

факторов             

5.22. Протесты, сроки их рассмотрения и принятия решений по поступившим 

в ходе соревнований протестам.        

5.23. Апелляции, сроки их рассмотрения и принятия решений 

5.24. Способы определения победителя соревнований  

и распределения мест           

5.25. Иные положения, обусловленные особенностями соответствующего вида 

спорта             

Раздел VI. ТРЕБОВАНИЯ К ФОРМИРОВАНИЮ  

СУДЕЙСКОЙ КОЛЛЕГИИ           

6.1. Состав главной судейской коллегии с указанием наименований 

должностей спортивных судей и ее полномочия      

6.2. Состав судейской коллегии с указанием наименований должностей 

спортивных судей и ее полномочия        

6.3. Права и функциональные обязанности спортивных судей по подготовке, 

проведению и завершению соревнований, в зависимости от занимаемой 

должности             

Раздел VII. РЕКОМЕНДУЕМЫЕ ОБРАЗЦЫ ОТЧЕТНЫХ ДОКУМЕНТОВ   

7.1. Иные документы, обусловленные особенностями соответствующего вида 

спорта             

 


